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Caractéristiques

Niveau technologique 1 : Age préhisforique

Arme contact :

p Baton :

Casse-téle, matraque, nunchaku ou rouleau a patisserie, le « baton =
agst une arme improvisée, Tout objet contondant disponible fait
I'affaire. Aucune valeur marchande ne peut lui étre allribuee. Poids ;
1 kg, maximum 5 kg.

Arme distance :

P Pierre :

Canette de biére ou pot de créme, la « pierre » est un objet
relalivement leger et compact utilisé comme projectile. Ainsi que le
« baton », la valeur marchande de cette arme trouvée sur le terrain du
combat est nulle. La distance a laquelle la pierre peut éire projetée
varie selon la Force du personnage (Force = 2 = entre 10 et 24
métres). Poids : minimum 100 g. maximum 1 kg.

Protection :

P Cuir:

Peau de béte, blouson ou cuirasse, le « cuir » est une protection
relativement efficace contre les attagues & mains nues. Il amortit les
¢oups de baton et les pierres. De la préhistoire a |'age intergalactique,
le cuir souple, chaud et Iéger a gardé un atirait certain. Poids - 1 kg.
Prix : 800 {.

Communication :

> Torche :

C'est un morceau de bois enflammé qui sert aussi bien a eclairer
qu'a repousser les animaux sauvages. Elle permel de voir dans un
cercle de 2,5 metres autour du porteur. La torche ne s'enflamme que
dans une atmosphere respirable et brole trois heures environ. Elle n'a
aucune valeur marchande. Poids 250 g.

Ordinateur :

Point d'ardinateur aux temps préhistoriques : on doil se contenter de
compter sur ses doigts
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Divers :

> Ration-survie :

Sous une forme concentrée, la ration-survie contient les calories
nécessaires a l'alimentation d'un adulte actif pour une journée ; il est
neanmoins indispensable de se procurer de I'eau potable (2 litres par
jour). Poids 500g. Prix : 10 ¢.

P Sac:

En toile ou en cuir, rigides ou scuples, en bandouliére ou a dos, les
sacs permettent de transporter des outils, des vivres, du matériel, elc.
lls peuvent contenir de 10 & 50 kilos d'objets divers. Poids :
négligeable. Prix : 10 € multipliés par le nombre de kilos que peut
contenir le sac (ex . 25 kg = 250 ).

Drogues :

P Somnifére :

Trés tot, les hommes ont recherché les drogues qui endorment,
reposent et font oublier la douleur physique ou morale. Sans violence
ni meurire, elles endorment profondément une rencontre embarras-
sante ou des compagnons riches mais naifs. Poids : 1 gramme par
dose. Prix : 100 & 600 ¢ pour 1 4 & heures de sommeil,

Véhicules T.M.A. :

P Terrestre :

s Animal : remplacer son dos et ses pieds par ceux d'un animal,
c'est la premiére idée dune civilisation non mécanique, pour
transporter ses marchandises et soi-méme. La vitesse n'est pas trés
élevée : deux fois les capacités normales de déplacement du cavalier
a pied. (Habileté et Endurance). L'entretien est facile et peu colteux !
Le prix d'un animal est assez élevé: 100 000 ¢ multipliés par le
niveau technologigue de la planéte.

» Marin

s(Canoé : Le canoé ou la pirogue, ou encore le simple radeau
permet de descendre rapidement ou plus laborieusement de remonter
une riviére ou de franchir des lacs et de petites mers. Sa capacité de
portage pour chague passager polentiel (max = 10 places) est de 10 k
multiplies par deux dés. La vilesse esl deux fois supérieure a la
capacité de déplacement du barreur quand on suit le courant et de la
moiti& quand le canoé le remonte. Sur mer ou sur lac la vitesse est
égale a celle du barreur.
Le prix du canoé es! de 50000 € mullipliés par le nombre de
passagers potentiels. Son poids a vide est égal 2 5 kg = 2D =nb de
passagers,
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Niveau technologique 2 : Age préindustriel

Arme contact

p Epée:
Epée ou couteau, les armes blanches sont les armes caractéristi-

ques d'un Moyen Age preindustriel. Leur silence et leur efficacité dans
les combats au contact ont maintenu en vie Papprentissage de
I'escrime jusqu'aux periodes galactiques. L'épée est 'arme de base,
glle peut avoir 1 & 2m de longueur et peser 1 a 2 kg. Son prix est de
500 €.

e Le poignard est une arme de poing plus valable que I'épée au corps
4 corps ol il regoit un bonus (MOD plus I). Pour les autres distances, le
MOD est moins 1. Prix : 200 €. Poids : 300 g.

# La /ance permet de tenir 'adversaire a4 distance et recoit donc un
MOD de plus 1, si le défenseur est a plus de 2 m de distance. Mais
pour les distances plus proches, la lance subit un MOD de moins 1 par
rapport & I'épée. Prix : 300 ¢. Poids : 2 kg.

Arme a distance :

P Arc et flidches :

Arc, arbaléte ou fronde, I'engin imprime au projectile une poussée
meécanique qui amplifie I'énergie musculaire. Sa portée dépend de son
utilisateur. Fronde en cuir, arc en bois, fleche empoisonnée, arbaléte
el carreaux peuvent étre fabriqués avec des éléments naturels ou des
Piéces détachées si le personnage posséde le talent « systéeme D » K
Ou « conversion = ]

® L'arcest l'arme de base au NT préindustriel. Sa portée est de 10 x
la Force du personnage (50 a 120 m). Prix : 500 €. Poids 2 kg 500 g ;
figche : 10 €. Poids : 10 g.

® La fronde est plus efficace que I'arc a courte distance elle recoit un
bonus de + 1 (MOD) 4 moins de 10 m, et un MOD négatif de — 1 pour
les distances plus élevées. Prix : 200 €. Poids : 100 g. Toutes sortes
de projectiles (pierres et assimilés) peuvent étre trouves sur place. Sa
Portée est de trois fois la Force du personnage qui la manie.

* Larbaléte est plus efficace a longue distance que l'arc ; sa portée
G:'ﬂ 250 m. Mais elle est lente & manier | aprés chaque séquence
d'utilisation, il faut compter une seéquence entiére pour la recharger. A
Plus de 10 m on lui applique un MOD de + 1. Prix : 1 500 ¢. Poids -
S kg ; chague « carreaus pése 100 g, et coite 10 €.
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Protection :

> Armure métallique :
Cotte de mailles, cuirasse ou armure matelassée sont un mode de
protection lourd et peu pratique. Quoique efficace.

® La cotte de maille est la plus légére a porter (3 kg) mais offre une
maigre protection. Son prix est de 2 000 ¢.

® La cuirasse metalligue qui épouse la forme du corps est la
protection la plus adaptée a I'ére préindustrielle. Elle est plus efficace
en matiére de protection (MOD + 1). Poids : 5 kg. Prix : 5 000 .

® | 'armure métallique protege entierement le corps du personnage
(MOD + 2). Mais son trés grand poids (15 kg) la rend difficilement
utilisable (sauf si I'on dispose d'un animal de transport!). Prix
10 000 ¢.

Communication :

> Lampes a huile :

Les lampes a huile éclairent pendant 12 heures dans un cercle de
5 m de rayon autour du porteur. Ce dernier ne peut pas courir avec la
lampe sans renverser l'huile qui risque de s'enflammer. La lampe
explose si on la jette au sol. Poids : 500 g. Prix : 100 (.

® Huile (pour 12 heures) : 50 g, 10 €.
> Miroir :

Indispensable pour le magquillage, le miroir peut également servir a
envoyer des signaux. Poids : 150 g. Prix : 20 (.

Ordinateur :

L'abaque, ou boulier, fait office de machine a calculer. C'est une
meéthode de calcul trés efficace, plus sophistiquée gu'il n'y parait.
Poids : 400 g. Prix : 50 (.

Divers :

> Boussole :

En tous lieux, la direction du nord magnétique est indiquée par la
boussole. Une carte de la planéte ou au moins une idée de la direction
a prendre est indispensable pour s'en servir. Poids : 100 g. Prix:
100 ¢.

> Trousse de maquillage :

Elle contient tout ce qui est nécessaire a un personnage feminin
pour se refaire une beauté avant une tentative de séduction, aussi
bien qu'a grimer le visage, changer la couleur des cheveux ou de la
peau. Poids : 500 g. Prix : 1 000 (.
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Drogue :
p Poison :

Pouvoir, 4 l'aide d'une substance discréte, troubler gravement ou
mettre fin aux fonctions vitales d'un organisme est un procede fort
amploye dans les guerres de succession sur les mondes de niveau
préindusl.riﬁl. Le poison a la forme d'une pate, d'une poudre ou d'un
liquide qui peuvent se meler aux aliments ou enduire la pointe d'une
fleche. La victime a peu de chances d'en réchapper : elle subit un
MOD — 5 a la Force pour le dé de survie. Si le personnage connait sa
cible, il peut choisir un poison spécifique qui tue immanguablement.
Poids : 1.g. Prix : 1000 ¢. Spécifique : 3 000 €.

véhicules T.M.A. ;

» Temestire .

e Char: Tout véhicule, tracté par un animal et pouvant transporter
passagers et matériel, est considéré comme un = char =. Il double la
capacité de déplacement du conducteur (Habileté = 2). Le prix varie en
fonction du nombre de places (passagers + 130 kg de matérniel) dispo-
nibles et du blindage. Poids : 200 kg par place. Prix : 50 000 ¢ par place.
Prix et poids multipliés par deux si le char est protége.

» Marin :

® Bateau a voile : le vent est la source d'énergie la plus courante,
la moins difficile a capter et la moins chére sur une étendue d'eau. La
vitesse moyenne est celle du barreur. Le prix varie selon le nombre de
places (passager plus 130 kg de matériel) et le blindage.
Poids : 300 kg. Prix ; 100 000 ¢ par place. Une protection multiplie le
prix et le poids par deux.
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Niveau technologique 3 : Age industriel

Armes contact :

> Pistolet :

Il s"agit d'un pistolet automatique de petit format. Il se charge en une
séquence d'action avec des magasing de 10 cartouches. Le manque
de précision de son tir & plus de cinquante métres en fait une arme de
contact. Sa portée maximum est de 100 m. Poids : 1 kg. Prix : 3 000 .

¢ Chargeur 10 cartouches : Poids : 50 g. Prix: 50¢.

Arme a distance :

» Fusil :

Le fusil a répétition est une arme trés slre et irés précise méme a de
longues distances. Elle se recharge en une séquence d'action avec
des magasins de 20 balles. La longueur du canon en fait une arme peu
efficace et méme dangereuse pour l'utilisateur au corps a corps. Sa
portée maximale est de 1 km. Sion y adjoint une baionnette, le fusil est
compté comme une lance dans les combats au contact. Sl est
déchargé, il peut servir de baton. Poids : 4 kg. Prix : 4 500 ¢.

* Magasin de 20 carlouches : 500 g ; 100 . Baionnette : 500q ;
300 €.

Protection :

» Gilet pare-balles :

Aussi léger qu'un vétement normal, le gilet pare-balles protége
efficacement contre les projectiles a grande vitesse d'impact. Poids :
500 g. Prix : 10 000 ¢.

P Respirateur :

Un masque couvrant les yeux el le nez branche a une boulteille
d'oxygéne permet & un homme de survivre dans une atmosphéra
ténue ou polluée ou dans un liquide non corrosif. Poids : 500 g © Prix :
2000 ¢.

» Oxygene :

La quantité nécessaire a la survie d'un homme pendant 24 heures
est contenue dans une bonbonne de plastique incassable. C'est un
modéle standard qui se branche sur les respirateurs, les combinaisons
el les abris. Poids : 1 kg. Prix : 100 ¢.

Communication :
» Torche electrigue :
Elle marche sur piles qui durent 24 heures. La torche éclaire jusqu'a

72
EQUIPEMENT



10 m en avant du porteur. Une fois ses piles usees, elle peut encore
servir de baton. Poids : 500 g. Prix : 100 € ; piles : poids : 50 g, Prix .

10 ¢.
p Talkie-walkie :

Ce communicateur permet de rester en contact sonore avec un
autre utilisateur jusqu'a 10 km de distance. Ses piles permettent un
mois d'utilisation. Poids : 400 g. Prix : 500 €. ; piles (méme sorte que
pour la torche).

p Radio Ondes Courtes :

Cet émetteur-récepteur permet de communiguer sur toute la surface
d'une planete. Il se branche sur secteur ou sur la batterie d'un véhicule
de NT 3 au moins. Poids : 9 kg. Prix : 1 000 €.

» Magnétophone a cassettes :

Il est peu encombrant et enregisire les messages et les conversa-
tions. Le magnétophane fonctionne avec des casseties d'une heure et
utilise des piles standard. Poids : 500 g. Prix: 500 ¢ : cassette
Poids : 100 g. Prix 25 .

P Jumelles :

Sila vue esl dégagée, les jumelles permettent de voir avec précision

jusqu'a 5 km. Poids : 500 g. Prix : 500 (.

Ordinateur :

La technologie industrielle offre des modéles portables de machines
a calculer. Poids : 100 g. Prix : 100 ¢.

Divers :

> Détecteur de métaux

La « poéle a frire » ou détecteur de métaux peut signaler des objets
Ou des gisements de métal jusqu'a 5m de profondeur. Elle est
démontable et a 'aspect d'un manche a balai muni d'une poéle a frire.
Poids 1 kg. Prix : 500 ¢
> Trousse mécanique :

Tournevis, clés, scie, chalumeau, tout I'attirail du parfait mécano.

@ trousse contient de quoi réparer tous les objets de NT 3. Poids -

2,5 kg. Prix : 3 500 €.

Drogues :

® Sérum de vérite :

Eﬁha drogue provoque des effets analogues a une séance d'hypnose.
'€ neulralise la Volonté de celui qui lingére : il devient incapable de

dissimuler ou de dire autre chose que la vérité. Son action dure une

heure et permet de poser 10 guestions. Poids : 1 g. Prix : 3 000 ¢.
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Véhicules ;

» Terrastre :

o Auiomobile : montés sur roues ou sur chenilles, les vehicules
automobiles fonctionnent & l'aide d'un carburant minéral. Moto, auto
ou camion, le vehicule se déplace a une vitesse moyenne de 100 km'h
avec des poinles a 200 km/h pour les véhicules légers (quatre places
et moins). Son autonomie est de trois cents km. Son prix et son poids
varient en fonction du nombre de places (passager + 80 kg). Poids :
500 kg. Prix : 200 000 € par place. Ces données sont multipliées par
deux ou trois si le véhicule est protégé ou blindé. Plein : 50 { par
place. Poids : 50 kg.

» Marin :

® BDaleau a moteur : a vapeur, & carburant minéral ou a moteur
electrigue, le bateau se déplace a une vilesse moyenne de 25 km/h. |l
posséde une autonomie de 3 000 km. Le prix dépend de la taille du
bateau, donc de la cargaison et du nombre de passagers qu'il peut
transporter. Chague place représente 300 kg : un passager de 70 kg
et 230 kg de cargaison. Poids : 400 kg. Prix : 150. 000 €, par place.
Ces données sont multipliées par deux ou trois si le bateau ast protagé
ou blindé.

® Agrign : avec une source d'énergie analogue a celle du bateau
ou de l'automobile, du carburant d'origine minérale genéralement, une
civilisation de niveau technologique 3, industrielle, parvient a faire
voler un véhicule plus lourd que l'air. Une autonomie de 5 000 km el
une vitesse moyenne de 1 000 km/h sont les caractéristiques de cet
engin volant dont le poids et le prix varient selon la capacité de
transport. Poids : 200 kg. Prix : 300 000 ¢ par place (un passager et
30 kg de matériel).
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Niveau technologique 4 : Age interplanétaire

Arme contact :

p Pistolet a aiguilles :

Ce pistolet en matiére plastique ultralégere (non détectable au
NT3), lance des aiguilles autodégradables gui fondent en gquelques
minutes dans le corps quelles ont touché. Ces aiguilles peuvent
contenir somnifére, poison ou n'importe quelle drogue de toul niveau.
Au-deld de dix métres son tir devient assez imprécis. Un magasin de
10 aiguilles se charge en une séquence d'action. Poids : 250 g. Prix :
300 ¢. Magasin de 10 aiguilles : Poids : 50 g, prix : 10 ¢ + drogue.

Arme & distance :

> Laser:

De la taille (et de la forme) d'un pistolet-mitrailleur, le laser projette a
500 m un rayon de lumiére cohérente capable de découper propre-
ment un &tre ou un objet. Il est silencieux mais sa lumiére est visible
dans la nuit. Il se charge avec des piles qui dure 10 séquences
d'action. Poids : 3 kg. Prix : 12 000 €.

Protection :

» Combinaison blindée :

C'est la tenue propre aux déplacements dans le vide ou dans une
atmosphére non respirable, Elle comporte un communicateur (portée :
10 km), un branchement pour deux bouteilles d'oxygéne standard (2 x
24h), un systéme d'isolation atmosphérique et thermigue. Une lampe
frontale (portée : 10 métres), une réserve d'aliments (24 h) et un
@vacuateur. Son usage est relativement complexe et nécessite la
Possession du talent B (combinaison) ou d'un MOD négatif
diinexpérience pour toutes les actions physiques accomplies en
portant la combinaison. Poids : 10 kg. Prix : 40 000 (.
> Filtre :

Ce filtre ultra-mince (il se pose sur le visage comme un masque de

chirurgien) est trés efficace dans les atmosphéres poliuées. Il ne laisse
Passer que les gaz respirables par les humains. |l doit étre changé
toutes les 24 heures et ne peut étre recyclé. Poids : 10 g. Prix : 50 €.
> Abyi:
I 's'agit d'une tente trois places indéchirable, imperméable et
'Mputrescible, capable de retenir une atmosphére et la chaleur
n@cessair& a la vie humaine dans une atmosphére toxique ou un
climat éprouvant (elle ne peut élre utilisée dans un liquide ou dans le
vide.) Poids : 5 kq. Prix : 1 500 .
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Pistolet & aiguilles-NT 4, 300 C
Lunettes de nuil-NT 4, B0O ¢
el respirateur-NT 3, 2 000 C

Analyseur d'aliments-NT 4, 2 000 €
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communication :

p Communicateur planétaire :

Ce talkie-walkie permet de communiquer sur toute la surface d'une
planéte. Il fonctionne sur piles assurant une semaine dutilisation,
Poids : 300 g. Prix : 1 500 €.

p Radio interplanataire :

Ce poste de radio, branché sur secteur ou sur la batterie d'un
vahicule permet de communiquer avec toutes les planétes ou les
vaisseaux situes dans le méme systéme solaire. Poids : 3 kg. Prix
5000 €.

p Luneties de nuit ;

Ces lunettes fixees sur les yeux peuvent se porter par-dessus un
fitre ou sous le casque ftransparent d'une combinaison. Elles
multiplient la luminosité et permettent de voir la nuit comme en plein
jour. Poids : 30 g. Prix : B0O ¢.

Ordinateur :

Cet ordinateur se présenle sous la forme d'une boite fixée 2
lintérieur d'un véhicule ou branchée sur secteur. Son poids et son
encombrement le rendent intransportable pour un homme. Il est
connectable 3 n'importe quelle banque de données. Poids : 30 kg.
Prix : 10 000 .

Divers :

> Files -
‘Fiahlﬂs, trés compactes et de longue durée, ces piles de NT 4
alimentent tous les appareils de NT 3 et 4. Poids : 10 g. Prix : 10 ¢

» Analyseur d'aliments :

On introduit un échantillon de nourriture dans ce petit coffret en
plastique ; g'il contient une substance nocive, un signal sonore ou
lumineux se met en branle aprés quelques minutes. Poids : 800 a.
Prix : 2 000 ¢.

P Trousse électronique

Testeurs, mini-outils et composants cette trousse contient tout ce
Qui est utile pour réparer les machines de NT 4. Poids : 3 kg. Prix :
6000 .
> Meédibloc :

Dans une trousse de faible encombrement se trouvent réunis © un
analyseur (pouls, tension, activité neuro-cervicale, etc.) : un diagnosti-
Queur ; des produits de premiére urgence. Poids : 2 kg. Prix : 5000 ¢.
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Drogue :

» Combat :

Ce derivé synthétique de I'adrénaline stimule les réflexes, insensibi-
lise et augmente la tension musculaire. S'il est utilisé avec modération,
son action ne laisse pas de séquelles : il ne faut pas dépasser un
nombre de doses par jour égal & la force du personnage. En cas
d'« overdose » le M.J. procéde & un jet de survie assorti d'un MOD de
— 1 par dose supplémentaire. Aprés le combat sous drogue, le temps
de repos nécessaire est doublé. L'action d'une dose double la Force
du personnage pendant la premiére séquence d'action, puis cette
Force anormale diminue d'un point par séquence d'action, jusqu'a
revenir a la Force initiale du personnage. Poids : 1 g. Prix : 4 500 C.

Véhicules :

B Tarrestre et marin :

® glisseur : planant sur coussin d'air & un metre au-dessus du sol
ou de la surface de l'eau, le glisseur est un wvehicule tout-terrain
fonctionnant grace a un moteur nucléaire pratiquement inusable. Sa
vitesse moyenne est de 50 km/h avec des pointes a 100 sur terrain
plat. Son prix et son poids varient en fonction du nombre de places
disponibles et du blindage. Une place correspond a un passager de
70 kg et 30 kg de matériel. Poids : 200 kg. Prix : 300 000 € par place ;
ces donnees sont multipliees par deux ou trois si le glisseur est
protége ou blindé.

> Aérien :

® Jaf: cet avion & réaction est généralement armé pour la
chasse aérienne, il ne sert pas au fransport des marchandises et
n'existe qu'en monoplace ou biplace. |l utilise un carburant de NT 3 et
son autonomie est de 2 000 km. Sa vitesse moyenne est de 3 000
km/h avec des pointes & 6 000, Le plein de carburant vaut 10 000 €.
Le prix du « jel » est d'un million de crédils,
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Niveau technologique 5 : Age interstellaire

Arme contact :

p Etourdisseur :

Il se présente sous la farme d'un boitier muni d'un bouton de réglage
& deux positions : en position - faible =, I'étourdisseur assomme la
victime jusqu'a cing métres de distance ; réglé sur « fort » il latue a la
méme distance et l'assomme jusqu'a dix métras. C'est une arme
utilisée généralement par la police sur les mondes de NT 5. Une
batterie standard (voir plus loin) permet de le recharger en une
séquence d'action, aprés 20 décharges faibles ou 10 fortes. Poids
500 g. Prix: 5000 @.

Arme & distance :

P Paralyseur :

Basée sur le principe des infrasons, cette arme agit directement sur
l'ossature et les organes internes de la victime jusqu'a 50 métres de
distance. Comme I'étourdisseur, le paralyseur a deux réglages : faible
pour paralyser momentanément (cing minutes) ou tuer a faible
distance (moins de dix métres) ; fort pour luer. Le réglage faible
permet de tenir |'adversaire averti a une distance trop élevée pour le
combat au contact; cette particularité fait du paralyseur l'arme
anti-émeute par excellence. Silencieux et inoffensif pour le matériel, il
fut souvent utilisé pour maintenir l'ordre sur les « vaisseaux &
geénérations » des débuts de I'age interstellaire. Il se recharge sur une
batterie standard en une séquence aprés 10 decharges faibles ou cing
fortes. Poids : 1,5 kg. Prix : 15 000 ¢.

Protection :

» Combinaison antilaser -

Cette combinaison blindée posséde les mémes caractéristiques que
la combinaison classique ; mais elle est de moitié plus légére et
Comporte en outre une série d'écrans antilasers. Poids : 5 kg. Prix :
100 000 ¢.

P Exosquelette :

Cette structure ultra-souple en métal thermosensible s'adapte aux
quatre membres et soutient la colonne vertébrale. L'exosquelette
fonctionne sur une batterie de NT 5. I renforce de maniére
Spectaculaire les capacités naturelles d'un étre humain. Son utilisation
©slt quasi obligataire sur les mondes a forte gravité. En gravité normale

il multiplie par dix la Force du personnage. Poids : 3 kg. Prix:
10000 ¢.
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communication :

p Cube TriD:

Il enregistre en trois dimensions I'image et tous les sons a 360°
autour de lui. Il les restitue fidélement dans une piéce fermée de 30 m*.
L'enregistrement TriD est impossible a trugquer ; de ce fait il est
considéré comme une preuve pour les tribunaux de NT 5 et 6. Poids
2 kg. Prix: 10000 €.

p Communicateur interplanétaire :

Ce talkie-walkie de |a taille d'un combing telephonique peut émettre
el recevoir a des centaines de milliers de kilométres de distance. ||
permet de rester en contact avec une aulre planéte ou un vaisseau se
trouvant dans le méme systéme solaire. Poids : 500 g. Prix : 7 000 .

Ordinateur :

Ce mini-ordinateur aussi puissant que celui de NT 4 est beaucoup
moins encombrant : il est transportable a lintérieur d'un attache-case
ou d'un sac de dimension équivalente. Il se branche sur une batterie et
peut &tre mis en contact avec nimporte quelle bangue de données.
Poids : 5 kg. Prix : 30 000 .

Divers :

- Balterie :

La batlerie universelle de NT 5 est peu encombrante et s'adaple 4
lous les appareils de méme niveau. Elle pése 500 grammes el se
porte a la ceinture. Elle peut étre ulilisée pendant une semaine et doit
ensuite étre rechargée pendant 24 heures sur la batterie d'une bulle
(véhicule NT 5). Poids : 500 g. Prix : 1 500 §.

P Analyseur d'atmosphére :

Il fonctionne & deux niveaux : de l'espace il permet de connaitre
grosso medo la compatibilité d'une atmosphére avec la vie humaine.
En surface il permet de connaitre trés précisément la composition
détaillée d'une atmosphére et alerte rapidement de la présence de gaz
loxiques. Poids : 500 g. Prix : 300 ¢.
® Trousse informatique

Cette « trousse » permet de pénétrer dans la mémoire de tout
Systeme informatisé et de détecter les « bugs » ou les erreurs de

Programme ou encore de percer les codes secrets. Poids : 1 kg, Prix :
3000 ¢
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Drogue :

> Spead .

Cette drogue modifie la perception globale du temps par le cerveau
Celui-ci en conséquence modifie le fonctionnement du corps pendant
l'action de la drogue. Le personnage vit, pense et agit a une vitesse
superieure qui lui donne limpression subjeclive que tout ce qui
I'entoure vit au ralenti. Chaque dose lui permet de doubler sa vitesse
d'action : il accomplit deux séquences d'action quand son adversaire
n'en a qu'une. Mais son Endurance est, elle, diminuge de moitié.
Poids : 1 g. Prix : 5000 C.

Veéhicules T.M.A. :

» Terrestre, marin et aérien :
* Bulle : Ce véhicule extrémement maniable et rapide flotte a un
metre du sol, peul s'élever 4 plus de cing mille métres ou plonger a
300 metres sous la mer. Sa vilesse moyenne est de 500 km/h avec
des pointes a 1 000. Sous I'eau sa vitesse est de 50 km/h. La bulle
fonctionne avec une batterie nucléaire pratiquement inusable, qui
permel en oulre de recharger les batteries portables. Son poids et son
prix varient en fonction du nombre de places disponibles (un passager
+ 30 kg). Poids : 500 kg. Prix : 500 000 {.
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Niveau technologique 6 : Age intergalactique

Arme contact :

p Karatapoigne :

Cette arme est totalement invisible et indetectable : elle se présente
sous la forme d'un anneau ultraléger qui disparait a la vue une fois
enfilé. |l se durcit sous les chocs et provogue dans |'objet ou I'étre quiil
frappe une vibration qui ébranle son systéme nerveux ou musculaire.
Utilisé dans un combat & mains nues, le karatapoigne fait des ravages.
Poids : 10 g. Prix : 1 500 §.

B Antigrav

Ce projecteur d'ondes antigravité ressemble a une banale lampe de
poche. Mais tout ce qui se trouve sur le passage du train d'ondes gu'il
amet voil sa gravité annulée ; cela esl sans conseguence pour
lintégrité des objets touchés, mais pour les élres vivanis les
différences de gravité dans les organes internes provogquent des
troubles graves et méme la mort 5'ils sont soumis a une influence
prolongée. Poids : 2 kg. Prix : 20 000 ¢.

Protection :

Pk Combinaison antigrav :

Analogue & la combinaison antilaser cette combinaison comparte un
dispositif antigravité et un systéme d'autopropulsion a batterie
nucléaire. L'utilisateur qui posséde le talent ] (combinaison) peut
flotter & une vitesse de 20 km/h et supporter nimporte quelle gravité.
Poids 5 kg (0 en fonctionnement) Prix : 180 000 .

» Champ de forces :

Bﬂpﬂsant SuUr le principe de lantigravité, ce champ de forces est
émis par un boitier de poche. Une fois branché, le champ délimite un
cercle de trois métres de rayon qu'aucun objet solide ne peut pénétrer.
gﬂﬂ;ugeut pas étre transporté en état de marche. Poids 1 kg. Prix :

Communication :

» Logimecs : différents modéles (voir p. 190). Poids 15 kg.
Prix : 25000 §. Formec : poids 1 tonne. Prix : 900 000 ¢.

> Communicateur interstellaire -

_ Ce talkie-walkie permet d'émettre et de recevoir des communica-
tions venant d'autres systemes solaires situés a moins de dix parsecs.
Il se branche sur une batterie de NT 5. Poids : 300 g. Prix : 10 000 €.
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Ordinateur-NT 6, 60 O

Karatapoigne-NT 6, 1 500 G

Antigrav-NT 6, 20 000 ©
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Ordinateur : . : ,
De la taille d'un paguet de cigarettes. cet ordinateur miniature a les

mémes caractéristiques que les plus gros. Poids: 250g. Prix:
60000 €.

Divers :

p Détecteur de vie :

Il permet de déterminer la présence ou l'absence de vie sur une
planéte. Utilisé a la surface, il peut étre réglé pour détecter toute vie &
la distance que I'on souhaite. Cet appareil est trés utile pour la capture
d'animaux extra-terrestres et remplace avantageusement un guetteur
pour la sécurité des campements. Poids : 3 kg. Prix : 15000 €.

» Trousse robotique

Ce matériel sert & réparer el a reprogrammer toutes sorles de robots
(Logimecs, navymecs, formecs, voir p. 189). Poids @ 1kg Prix:
15 000 €.

Drogue :

P Slow :

Cette drogue ralentit les fonctions corporelles et la perception. Elle
place artificiellement dans I'état d'animation suspendue que peuvent
atteindre naturellement certains prétres. Le réveil est programmeé &
l'avance par le personnage et se déclenche automatiquement. Elle
sert essentiellement pour ralentir le vieilissement pendant les trés
longs voyages et pour obtenir un temps de repos subjectif suffisant
pour régénérer un corps blessé alors que le temps réellement écoulé
8st B0 fois inférieur. (une heure de temps subjectif passe en une
minute de temps réel). Sous I'action du « slow », le personnage reste
iImmobile (et sans défense) comme en catalepsie. Poids : 1 g. Prix :
10000 ¢.

Véhicules :

® Antigray :

Ce véhicule souple el rapide présente I'avantage d'ignorer complé-
tﬁmﬂﬂt la force d'inertie. Il fonclionne par inverseur de champ
gravitique. Cela permet des démarrages foudroyants et des arréts sur
Place sans géne pour le pilote et ses passagers. |l n'est pas non plus
ilml_té dans sa capacilé de portage puisqu'il annule le poids de tout ce
qu'il transporte. Ses performances sont les mémes que celles de la
bulle. Poids : 2 tonnes (0 en fonctionnement). Prix : 1 million ¢ par
Place. Option « navymec » + 50000 ¢.
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