i

MECANIQUE [63] objets NT 3.
Réparation : /D + grade Tekno - 3 x | point de dommages / semaine, jour, heure

COMBAT ROBOT [55] diriger robots

TACTIQUE [31] embuscade, pieges

CONDUITE NT 1 [11] vehicules NT 1. Sécurité : /D + [ x [ heure

CONDUITE NT 3 [13] vehicules NT 3:‘Se'curité 11D + 3 x | heure

ROBOTIQUE [66] controler NT 6 Loglmec [26]31] [45] [63 a 65] [42] : MOD +3 Navymec, securlte 1D+ graa‘e ‘Navvbmg

Réparation : /D + grade Tekno - 6 x | point de dommages / semaine, jour, heure

CORRUPTION [41] soudoyer. Tarif : (/D - grade Marchand + grade Victime) x NT planete x Politique @ / jour gagné

ESTIMATION [46] jauger objets

SEDUCTION [43] mettre de son coté

LANGAGE E.T. [42] communiquer. Apprentissage : /D + civilisation - grade Marchand x 1 jour

STRATEGIE [36] faire des plans

oy

m

. - compréehension apprentissage

TE.LEPATHIE [22] communiquer dlstance Duree niv. compétence + grade Prétre X 1 minute. Fatlgue L Volonteé/

ELECTRONIQUE [64] bidouiller NT 4. Réparation : D + grade Tekno - 4 X | point de dommages / semaine, jour, heure .

HYPNOTISME [45] fasciner, endormir. Durée : /D + grade Marchand x | min.

PROTH. !EPAR. [56) trousse NT 3 4 6. Temps de réparation : /D + grade Tekno — NT x 1 point de dommages / jour

assaut [6] lecture [3]

empathie [2]
controle [5]

T P Pe———
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réparation manipulation diagnostic



