Examen d'entrée caractéristique requise X 2D > double de I'age du P.J.
Choix des compétences 1D combiné avec numéro de guilde (aventurier : 2D)
Acquisition caracteristique requise < 3D — pas de compétence
caracteristique requise > 3D — compétence niveau |
caracteristique requise = 3D — compétence niveau 2
Promotion (tous les quatre ans)
Grade 1 : 3 compétences requises
Grade 2 : 6 compétences requises
Grade 3 : 9 compétences requises
Grades supérieurs non accessibles
Viatique 1D x ne guilde x grade x 1000 ¢
Entrainement Durée : 1 an
Prix : n° compétence x grade x 1000 ¢
Procédure : voir plus haut Acquisition .

Endurance
o

6 DEs + 30 a répartir entre les 6 caractéristiques primaires

(minimum : 2, maximum : 12)

(uniquement en cas de réussite d"une action précise)
3,4 0u'5D > caracteristique + compétence - + | niveau de compétence
- + n* points de destin

* n = niveau de compétence.

Jet de survie Age du personnage < total destin + 3D .
sinon -1 a chaque caractéristique physique O ®C
Sommeil 6 heures par jour minimum
sinon malus + 1D pour chaque action physique
Fatigue repos obligatoire 1/5 séquences d’action
sinon malus + 1D et double repos
Nourriture 1 ration par jour
sinon malus + 1D pour chaque action physique
mais bonus - 1D pour chaque action mentale
Encombrement Charge normale : Force © kg
Charge lourde : 2 x F © kg - MOD - 1
Charge tres lourde : 3 x F© kg - MOD - 2
Gravité (uniquement pour déplacement et encombrement) Force ©
G
Taille Homme — Force © x 10 cm + 100 cm
Femme — Force @ X 10 cm + 95 cm
Poids Homme — Force © x 10 kg
; Femme — Force © -2 x 10 kg
S.M.I.G. (salaire minimum intergalactique) 10 ¢/heure (1 piece d’or = 100 ¢)

Marche normale

Vitesse - Force © x 1 m/séq. Action (='F © x 0,6 km/h),
Durée — Endurance O x 1 h
Fatigue — + 1 h sommeil/1 h marche supplémentaire

Marche forcée Vitesse - Force © x 2 m/séq. Action (= F©O x 1,2 km/h),
§ Durée — Endurance © x 1 h
: Fatigue — + 2 h sommeil/1 h marche forcée
Course Vitesse — Force © x 4 m/séq. Action (= F © x 2,4 km/h),
Durée — Endurance © x 1 minute
Véhicules G
Terrestre : Vitesse moyenne, Durée — Endurance O x 1 h
Vitesse maximum, Durée — Endurance © x 1 h
2
Marin : Durée — Endurance © x 1 h (quelle que soit la vitesse)
Aérien : Vitesse moyenne, Durée — Endurance © x 1 h

2
Vitesse maximum, Durée — Endurance© x 1 h
4

Voyages spatiaux
Interplanétaire :
Interstellaire :

Durée — 1D x 1 jour, Prix — 300 ¢/jour
Attente — 1D - NT x 1 jour, Durée — 1 semaine/saut
Prix — Barge = 1 000 ¢/jour, Cargo = 300 ¢, Paquebot = 500 ¢




