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« Marine », par Pierre Zaplotny

Si Cerbére était I'enfer, voici Marine, un petit paradis pour
joueurs méritants. Dans I'ambiance de vacances a perpétuité de
la planéte océane, une enquéte délicate réclame astuce et
subtilité & des P.J. confirmés. Marine est un scénario ouvert qui

‘laisse une grande liberté créatrice au M.J. La planéte y est
décrite avec tant de précision, qu'elle peut servir de base a
d’autres « campagnes » (longues histoires a épisodes).

Navyborg, humain, Pierre est ingénieur a I’Aérospatiale
a Toulouse (Terre). On croise souvent ce personnage aux
conventions de I’école Sup’Aéro, parfois sous la forme d’un
M.J. barbu, parfois sous celle d’un scénariste glabre. Il
meéne plusieurs aventures en méme temps : animateur de
jeux de roéles radiophoniques, auteur de nombreux articles
et modules pour la revue « Runes », il a une prédilection
marquée pour la S.-F.
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Marine

AGIDE

Une petite barge a moteur, ridicule a c6té des superbes
catamarans des Marinas, assure la liaison entre Kassaiou et
Agide. L eau est bleue, les iles sont superbes et il fait bon vivre...

Dans la rade d’Agide, loin du rivage, de gigantesques catama-
rans sont a l’ancre. Ils rempliront les teknos d’admiration.
Quoique construite en bambous, la ville a 'air ancienne, elle
posséde, incontestablement, une 4me. C’est un centre de com-
merce important. Les aventuriers seront regardés avec curiosit€,
a cause de leur taille, de la couleur de leur peau, etc.

Si certains d’entre eux portent des vétements, ce sera
presque I'émeute, chaque natif voulant toucher, et cer-
tains acheter. Les marchands remarqueront alors que les
Marinces sont des coriaces en commerce.

Les renseignements obtenus sur Agide : Les P.J. peuvent évidem-
ment partir directement pour Tétria, dans I’archipel de Takak-
Peh. Néanmoins un marchand digne de ce nom ne partira pas
sans quelques informations.

Celles-ci seront, suivant la décision du Maitre de Jeu,
données aléatoirement ou choisies.

Toute demande d’informa-
tion doit étre faite avec doigté
par les aventuriers. Si les natifs
réalisent que 'on attache beau-
coup d’importance a tel ou tel
renseignement, ils tenteront de
le monnayer.
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L’fle de Tétria

Elle abrite une grande cité troglodyte, ou si¢ge en permanence
un marché qui n’est concurrencé dans la région que par celui
d’Emeraude, ile d’Estof, Kavalek. De nombreux villages parse-
ment la jungle. La cité est logée dans des falaises, et I'on peut
voir de la mer le curieux spectacle de draps séchant a flanc de
paroi a pic ! Devant ces rochers, une rade en eau profonde ou de
nombreux catamarans de toutes tailles se bercent a ’ancre.

Le marché est situé dans une gigantesque cavité ouverte sur la
mer. Il commence a I’aube et finit tard dans I’aprés-midi. Pour la
description, imaginez un souk au temps de la splendeur de la
civilisation arabe. Sable Chaud tiendra absolument a le faire
visiter aux étrangers.

Les renseignements :
On appliquera les mémes procédures que pour Iile d’Agide.

2D Ne N° de renseignement
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3| 4

1 : Ils sont complétement fous a Kavalek. Ils ont
41 3 mobilisé un citoyen de Takak-Peh sous pré-
texte que son grand-pére était de Kavalek.

51 5 | 2: Soléne, le catamaran de Juiou, a battu le record
de traversée autour du monde en 29 jours et 12
6| 1 heures.

3 : L’étrangeére de la plantation ne se débrouille

71 2 pas mal, en bateau (supréme compliment).
4 : Il y a eu une escarmouche entre un catamaran
8| 1 de Sombres-Iles et les garde-cdtes. Deux morts.
5 : Un vaisseau pirate a été repéré fuyant du coté
91 5 des Etats du Sud. Les douanes sont parties a sa

poursuite (rire général).
10| 6 | 6: Il y a beaucoup de migrations de Zhous, ces
temps-ci.

11| 2

12 | 4
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